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Verktyg - Omforma-Perspektiv-tinj
- Gor flytande
-Mila
-Skugga/Efterbelys
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Nu ska jag visa er hur man skapar en liten docka. Man behover inte gora just si mycket doll som jag har gjort
hir. Utan man kan vara lite forsiktigare sa att det blir en mindre effekt, men dnda en touch av doll.
Man kan alltsa gora hur mycket och hur lite man vill. Varje liten forandring gor dock skillnad.

Grundregeln dr att Ggonen ska vara stora, och nisa och mun sma.

Nu kor vi igang,

Borja med att dppna den bild du vill jobba med. Dublicera lagret i lagerpaletten tva ganger. Att jag dublicerar
lagret tva ganger dr for att jag gdrna vill ha ett original hogst upp som jag kan kndppa pa och av fér att snabbt
se skillnaden under arbetets gang.

Sa lagret hogst upp kan ni slicka sa linge. Och sa staller ni er pa lager nr 2 (bakgrundskopian)
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Vilj sedan Redigera - Omforma - Perspektiv

Forma dgonen sa att de blir bredare. Om det behdvs

2 sa anvander du dven Tinj.

Det gar inte att fa 6gonen perfekta sa hir pa en gang.

Vi ska fortsatta med ett annat verktyg om en stund. Men nér

Still dig pa lager 2 (bakgrundskopian). s s e du dr skapligt nojd sa avslutar du dar.
Gor en rektanguldr markering runt dgonen. S &= Lagg pa en lagermask och maska bort runtom s att du
Lagg markeringen pa eget lager ovanfor genom we .o intehar nagra kanter kvar. Maska si nira dgonen du kan.
att klicka Ctrl+] = .

m . GoOrsedan samma procedur med mun och nisa.
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5@ 3 Slinu ihop alla lager utom det versta som ér slickt. Vilj sedan flytande som ligger under Filter.
Fixa till 6gon, nasa och mun tills ni blir ndjda. Hir har jag dven dndrat pa flickans ansiktsform.
Jag har bara anvint det Gversta verktyget. Penselstorleken dndrar ni efter behov. Stor pensel drar med sig stort omfang,.
Och liten pensel ber6r mindre partier.

Jag ir inte ndjd med mina 6gon, men jag hoppas kunna battra pa det vid ett senare skede :)
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Cudra defen - Jhala

Da har vi kommit till den delen dar vi ska mala lite for att fa en mer dockig look, speciellt dgonen. Vi behover aven mala lite i ansiktet
for att battra pa en del ojimnheter i hudfargen som kan ha blivit ndr vi arbetade med omformningen.

Man kan gora det har pa olika satt. En docka har i regel matt hud. Sa huruvida man vill ligga stark highlights eller inte ar helt

upp till vad man gillar sjalv.

For en del av er dr detta eran forsta docka men det finns gott om tid att exprementera fram nya dockor och variera tekniken :)

£

Vibérjar med 6gonen.

Jag vill mla 6gonvitan och iris. Kanske behéver jag ocksa flytta iris en aning. I allafall justera det.

Sti pa det sammanslagna lagret (bakgrundslager kopia3)

Vilj snabbmasken, halvmjuk pensel, och borja mala 6ver iris. Anda ut till kanten. Det gor inget om ni malar lite utanfor, det gar
att fixa till i efterhand. Justeringar maste dnda goras.

Nir ni malat klart klickar ni en ging till pa snabbmasken och da kommer det fram en markering runt iris

och dven en markering runt hela bilden.

Nu ska vi lagga 6gonen pi ett eget lager. Men forst maste vi vinda markeringen, hogerklicka och vilj Markera omvint.

Sen tar vi Ctrl+] och iris hamnar pa ett lager ovanfor. Namnge lagret Iris eller 6gon.

Still er nu igen pa Bakgrund kopia 3 och vilj ett nytt lager som ni doper till 6gonvita.
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Slick 6gonlagret (iris) och vilj pipetten och ta firgprov pa 6gonvitan.

Vilj en ganska mjuk pensel och méla med lag opacitet ( ca 6 ) 6ver hela iris och hela Ggonvitan.

Vilj sedan en lite ljusare firg och mala forsiktigt en gang till. Om det kinns for mérkt sa vilj ytterligare en ljusare firg
och mala en gang till.

Vilj sedan Gaussisk oskirpa, hir far ni kanna er fram hur mycket eller lite oskarpa det ska vara.

lyser iris igenom s r det f6r mycket. Det ska vara sa att de olika lagren med firg flyter samman.

Lagg sedan pa en lagermask och mala bort om det flytit ut pi 6gonfransarna eller nagon annanstans runt ogat.

Tind sedan lagret ovanfor. (Iris lagret)

Steg 5

Da dr det dags att mala lite pa sjilva Iris,

Hur man malar ett 6ga finns det en uppsjo av olika tutorialer att lisa. Men nu gor vi det enkelt.

Fordjupa firgen pa iris med efterbelys, sitt den pa mellantoner.

Andra sedan till skugga och minska penseln, morka ner nu runt sjilva iris. Jag anvinder opacitet ca 9 nir jag gor detta.

Sen dr det bara att lata fantasin floda. Sjalv har jag malat nagra flickar med en gul firg nira pupillen, med en mjuk pensel, opacitet ca 7-8
Och lite “glow” pa underdelen av 6gat med nastan vit firg, Samma sak i kanten av 6gonvitan. Munnen har jag jimnat till med lite firg,
Och s lite farg pa kinderna, hakan, nisan och under 6gat. Nar jag valt farg till kinderna sa anvinde jag pipetten och tog prov pa hennes

hir, Ljusade upp en aning, men behdll samma ton.
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sw 6 Hir kan man kinna sig fardig, eller om man vill mala mer sa gor man det.
Normalt malar man &ven haret si att det blir lite tjockare som dockor alltid har. Men mala hir ar en annan tutorial.

Men man kan piffa upp det med lite skugga och efterbelys, vilket jag har gjort pi min bild.

Nu dr det dags att justera firgerna. Jag mittar ner rejilt med nyans och mittnad. Har anvinder jag virde -60 eftersom

bilden &r valdigt stark i firgerna. Sen ligger jag pa en liten ton av gult. Och da anvinder jag justeringslagret fargbalans.

Nu dr jag fardig och jag vill bara fa fram lite mer detaljer. Men f6rst dublicerar jag filen. Spar den ena i PDS format, och den andra
andrar jag storlek pa ifall jag ska ligga upp den pa webben. Jag brukar da minska ner till ca 700 pix 72ppi.

Jag r ingen flitig anvandare av filter. Men Topaz filter (nigra av dom) gillar jag. Sa for att f fram lite mer detaljer har jag
anvint Topaz Mild details.

Men det gar lika bra att gora det med skirpa.
Jag har pa bilden nedan anvint Smart skirpa. Hur mycket skirpa man ska ligga pa far man forsoka kinna av sjilv.
Rikar man ligga for mycket sa kan man ju justera det med opaciteten efterrat.

Dublicera bilden i lagerpaletten, vilj Smart skirpa, eller om ni vill ha det dnnu krispigare, Mera skarpa.
Lagg pa en lagermask och invertera bilden med Ctrl+1.
Se till att forgrundsfargen dr vit och anvand en mjuk pensel och mala fram skirpan dér ni vill ha den. Blir det for mycket, dra ner opaciteten.

Jag malar fram skirpan pa ogonfransar, iris, mun, delar av haret, och lite pa nasan.

Har dr exempel pa smart oskirpa och Topaz filter. Topaz filter ser lite mildare ut, men det gar bra att justera opaciteten

pa smart skia'.rpa om man onskar det.

Det fardiga resultatet!

Hoppas tutorialen kan vara till nagon hjilp. Och att ni fir lust att prova gora en s6t liten Doll :)

L ycha bl

Cindy Grundiien

www.cindyartdesign.se



