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Ge klanningen ett nytt utseende!

Har ar en liten forklaring pa hur du latt kan andra utseendet pa en klanning.

Kredit
www.dazzle-stock.deviantart.com
www.cgtextures.com

Har nedan till vanster kan ni se originalet, och till hoger den fardiga bilden dar jag piffat upp klanningen lte.
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Jag borjar med att frilagga modellen.

Jag anvander mig av den har tyg texturen fran www.cgtextures.com

Placera textur lagret over modellen i lagerpanelen.

Hall ner Alt samtidigt som du drar musen so att den hamnar precis pa linjen mellan tyg textur lagret
och modell lagret. Du kommer da att se en liten vit fyrkant med en nedatgaende svart pil.

Vanster klicka och du har nu skapat en clip mask.

Vrid och forma tyget. Forminska det om monstret ar for stort. Lagg en lagermask pa texturen och

maska bort dar du inte ska ha det.
Om det inte tacker hela klanningen och du behoéve mer tyg gor da om samma procedur igen

tills lannengen ar tackt.

Anvand blandningslage Overlay eller Soft light for texturen. Det brukar bli bast. | det har fallet har jag anvant Soft light.
Nar klanningen ar fylld ga over den igen och se till att det inte finns nagra skapra kanter. Och att monstret ligger snyggt.
Gor annars andringar. Var extra noga om klanningen ar mycket veckad. Da maste man kanske vrida och vanda lite pa

texturen for att det ska se snyggt ut.

Har ovan kan ni se att jag ar halvvags. Jag behover mer tyg. Jag har anvant Soft light och softat ner kanterna.

Fardig!
Nu ar inte detta perfekt som jag har gjort.
Men ni forstar arbetsgangen. Sa nu kan ni sjalva prova och se hur latt det ar!

Lycka till!

Cindy Grundsten
www.cindysart.weebly.com



