Att smalta samman bilder

Nar vi ska manipullera en bild, och anvanda oss av flera olika bilder, sa kan det ltt se inklippt ut.

Man ser tydligt att nagot eller fler objekt inte hdr dit pga olika faktorer.

Det kan vara fargen, skarpan, skuggor, eller nat annat som gor att bilden inte ser riktigt

bra ut.

Nar det galler just denna bilden, sd vill jag ha den mycket mattad, alltsd inga skarpa farger, utan behagligt mjuka och en liten
gammaldags kansla.
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Naturligtvis finns det en méngd olika satt att smalta samman bilder snyggt beroende pa vad man har fér grundbilder att jobba med.
Det jag visar hdr, ar enbart hur JAG gér. Och hur jag gjorde just med denna bilden. Det dr alltsa ingen regel.
Vihar alla vdra egna sétt att jobba med bilder. Och inget ar rétt eller fel.

FORF EFTER

Har har jag frilagt flickan och lagt samman bakgrundsbilderna till en bild, och sedan placerat flickan dar.
Nu vill jag att det ska se ut som att flickan faktiskt tillhor bakgrunden. Och mitt fardiga resultat syns har till hoger.
| den har guiden ska jag berdtta hur jag gjorde.

Vi borjar med bakgrunden.
Smaken ar olika, och ofta vill jag inte ha alltfor skarp bakgrund som tar blicken fran
sjalva objektet i bilden. Darfor mattar jag ner bakgrunden s hdr.
Observera att den har proceduren dr olika beroende pa hur originalet ser ut.
Ibland har man tur och hittar en soft fin bakgrund, och dd behéver man inte géra
alla dessa stegen.
TIPS!

i, % Nérni gor de hr justeringara pa bakgrunden, ldgg dé inte bara justeringslagren
: Gver bakgrunden. Utan koppla samman dom med bakgrunden pa det hdr séttet:
Hall ner ALT - klicka pa justeringslagerknapen, dra musen upp till det justeringslager

ni ska ha. Det kommer att se ut sa har:
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Nu har du en liten pil som visar att de har justeringarna endast berdr bakgrundslagret..

Sa allt du nu gor med bakgrundslagret paverkar alla justeringarna ocksa.

Detta dr mer markbart da ni jobbar med detaljer, som tex modellen.

Om jag tex ser att jag maste maska bort nagot som jag missat sa behdver jag alltsa inte
bry mig om justeringslagren, det maskas dven bort ddr automatiskt.

Och skulle ni vilja flytta pa nagot sa kommer alla justeringslager att snallt forja med.

| forsta steget valjer jag justeringslager INTENSITET OCH KONTRAST.

Jag drar kontrasten hela vdgen till vanster, alltsa till -50.

Jag upprepar proceduren dnnu en gang.

Jag tycker att bakgrunden ar for skarp fortfarande sa jag véljer att gora om det
en tredje gang. Skillnaden denna géngen ér att jag bockar f6r ANVAND ALDRE
och drar pa kénn spaken en aning dt vanster.

Efter detta justerar jag ljuset med kurvor - nyans och mattnad och lite fargbalans.

Nu kénner jag mig ganska ndjd med bakgrunden. Vill jag gora dndringar langre fram
sa dr det ju inga prolem eftersom alla justeringar ligger kvar. Jag slar alltsa INTE ihop
nagra lager...ALDRIG!

Nu ér det da dags att fa den lilla flickan att smalta in i den har bakgrunden.

Flickan

Jag borjar med att lagga skugga under flickan.
Det gor jag med kurvor. Stall er under flickan, eller precis ovanfor bakgrundslagret. Valj KURVOR, och mérka ner.

Invertera kurvlagret med Ctrl + | och valj vit forgrundsfarg. Dra ner opaciteten lite, valj mjuk pensel och mala fram skuggan pd marken som blir av kjolen.

Tank ocksa pa att saker alltid ar morkare langst ner. Sa darfor Staller vi oss nu pd flickans lager. Haller ner ALT och véljer justeringslager kurvor. Nu far ni den har lilla pilen
jag tidigare pratade om. Valj nu verktyget Overtoning, se till att férgrundsfargen ar svart. Dra ungefar fran flickans mitt och nert.

sa att klanningen blir morkare nertill. Justera med mjuk pensel om det behdvs.

Nu ndr jag borjar jobba med flickan sd ska jag alltsa férsdka fa henne att smalta in i bakgrunden.

Jag bérjar med tva lager INTENSITET OCH KONTRAST. Kontrasten drar jag till -50 pa bada lagren. Kom ihag att gdra som tidigare ALT + Justeringslager sd att
nifar den lilla pilen.

Sen véljer jag NYANS OCH MATTNAD, och drar ner férgen sa den passar in med bakgrundsférgen.

Nu ser jag att jag inte behdver gora mer med flickan. Hon ser ut att tillhdra bakgrunden. Sa da fortsétter jag med andra detaljer som att rita

har - gon osv.

Jag anvander dodge and burn for att ljusa upp vissa partier i ansikte - armar och pa klénningen. Jag placerar en rosett bakom henne som jag fargjusterar sa att den
ska passaiin.

Slutligen jobbar jag lite med helhetsfargen. Sist kikar jag pa ljuset Gver hela bilden, kanske behgvs den ljusas upp eller fa en annan nyans.

Da jobbar jag med kurvorna och fargbalansen.

Har ser ni det fardiga resultatet av bilden jag ville géra. Flickan ser ut att hra till bakgrunden - férgerna ar méttade och

har fatt en liten gammal look, eller rattare sagt en mycket mattad fargsattning.

Naturligtvis ar det samma sak om jag vill ha en bild med skarpa farger. Det viktigaste &r att jobba med bakgrund och detaljer var fér sig. Sa att férger och
kontrast harmonerar varandra. Och sist Idgga samma ton Gver hela bilden. Det kan goras med det ni tycker ar bast. Fargbalans tex. Eller sa kan man
juldgga en textur dver hela bilden.

Jag har &ven gjort den i ett par andra versioner.
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Sd jobba med varje detal] - sla inte ihop ndgra lager. Ofta ar det sa att man maste ga tillbaka och géra en liten dndring. Namnge alla lager sa att ni har koll
pa vad som ar vad, och sd att ni lattare hittar tillbaka till rtt lager.

Jag har inte gatt in pd nagra varden ndr det galler justeringslagren. Det kanns inte nddvandigt eftersom det alltid ar olika beroende pa originalet.
Men har &ri allafall ett exempel pa hur jag jobbar. Sen varierar det saklart lite fran bild till bild.

Hoppas den hér tutorialen kan vara till nagon nytta for er. Jag har forsokt gora den enkel och Iétt att forsta.

Lycka till

Cindy Grundsten
y Alla stockbilder &r fran Dreamstime



